
ОПИС ВИБІРКОВОГО ОСВІТНЬОГО КОМПОНЕНТА 

Назва освітнього компонента  Прикладне програмування 

Факультет   Природничо-математичної та технологічної освіти 

Кафедра  Професійної освіти та технологій за профілями 

ПІБ НПП або ПП, науковий 
ступінь, вчене звання (за 
наявності)  

Мельник Олексій Сергійович – кандидат технічних 
наук, доцент 

Рівень (рівні) вищої освіти  Другий (магістерський) 

Загальний обсяг освітнього 
компонента  4 кредити ЄКТС / 120 годин  

Семестр (семестри) вивчення  3 семестр 

Форма підсумкового контролю  Залік  

Мова викладання  Українська  

Форми здобуття освіти та 
розподіл годин  

Денна: лекції – 20; практичні/семінарські/лабораторні 
– 20; самостійна робота – 80.  
Заочна: лекції – 8; практичні/семінарські/лабораторні 
– 8; самостійна робота – 104. 

Коротка анотація та мета   Мета: формування у здобувачів вищої освіти 
застосування сучасних парадигм програмування, 
зокрема мовою програмування Java, під час програмної 
реалізації прикладних завдань в області інформаційних 
систем і технологій та у майбутній професійній 
діяльності. 

Компетентності та/або результати 
навчання, що формуються або 
поглиблюються  

Результати навчання:  
Використовувати базові знання інформатики й 
сучасних інформаційних систем та технологій, навички 
програмування, технології безпечної роботи в 
комп'ютерних мережах, технології розроблення 
алгоритмів і комп’ютерних програм мовами високого 
рівня із застосуванням об’єктно-орієнтованого 
програмування для розв’язання задач проектування і 
використання інформаційних систем та технологій; 
Демонструвати навички програмування та 
використання прикладних і спеціалізованих 
комп’ютерних систем та середовищ з метою їх 
запровадження у професійній діяльності; Знати сучасні 
мови програмування та технології створення 
програмного забезпечення інформаційних систем та 
технологій. 

Пререквізити / рекомендований 
рівень підготовки  

 Базове розуміння алгоритмів, володіння ПК на рівні 
впевненого користувача, знання англійської (зазвичай 
B1+ для документації) та базові знання мов 
програмування 

Мінімальна та максимальна 
чисельність групи  

  

 


